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Euskaratzeko lanean ari gara.

Noticia publicada en Diario Vasco sección Bidasoa, el martes día 19 de Noviembre de 2013.
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Cómic, rol y videojuegos se alían

  

 para animar la próxima quincena

  
    EL PROGRAMA GAZTEARTEAN DEL ÁREA DE
JUVENTUD TIENE PREVISTOS MÁS DE UNA VEINTENA DE
TALLERES, ENCUENTROS, EXHIBICIONES Y
CAMPEONATOS   
  19.11.13 - 00:15 -  :: M.A.I. |  IRUN.     

    

    Las iniciativas con el cómic como protagonista organizadas desde el área de
Juventud para este otoño iniciaron ayer una fase después de que el fin de
semana se clausurara la exposición Cómic, manga y compañía: la nueva cultura
alemana del cómic, producida desde el Instituto Goethe y que ha estado repartida
entre Irun Faktory y la biblioteca Ikust-Alaia. El programa Gazteartean recoge el
testigo con una serie de propuestas que se prolongarán hasta el 30 de
noviembre.   Fernando San Martín, delegado de Educación y Juventud,
explicaba que «desde hace tiempo, el departamento de Juventud ha tenido en el
cómic uno de sus referentes a la hora de promover e impulsar las diferentes
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actividades de nuestra programación anual. Este año, aprovechando el paraguas
de 'Gazteartean', damos un giro en la propuesta con una quincena dedicada a los
amantes no solo de los cómics, sino también de otras disciplinas», que
generalmente comparten aficionados con las viñetas: el rol, los juegos de mesa,
los videojuegos...   Más de una veintena de diferentes actividades
y talleres con estas disciplinas artísticas como protagonistas tendrán lugar hasta
el próximo día 30 de noviembre, en diferentes espacios de la ciudad. San Martín
destacaba también «la colaboración, una vez más, con el municipio de Anglet
que nos va a permitir en esta ocasión tener una exposición en Martindozenea»,
durante las mismas fechas.   Asimismo, la
asociación irunesa Tempus (juegos de rol, estrategia, mesa) y Maru (difusión de
la cultura japonesa), de ámbito guipuzcoano, colaboran activamente para
enriquecer el programa. También refuerzan la programación los comercios
locales NK Players, Eskuka y Tinta Cómics, que serán centro de actividad de
algunas de las propuestas. El Ateneo Kabigorri y las ludotecas y el Gazteleku
municipales se suman también a la red de espacios en los que el mundo del
cómic tendrá un lugar privilegiado en esta quincena.
 
Aunque el conjunto de los eventos programados pueden consultarse a través de
la web municipal irun.org, algunos de los talleres requieren inscripción previa
pese a que la participación será gratuita. Dos de ellos en el gazteleku (talleres de
Hama y papercraft, los días 17 y 30 respectivamente), otros dos en Kabigorri
(Taller de Manga, el día 21, y Taller de cómic: Diseñar personajes de cómic para
fantasía, el día 28) y uno más en el comercio de manualidades Eskuka
(Modelado: Creación de escenografías para juegos de rol, las tardes del 23 y el
30).
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